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Programa de la Asignatura

I. Identificacion de la asignatura

Componente: Construccion de saberes en | Subcomponente: Educacion Inicial y Educacion

la educacion infantil Preescolar
Nombre de la asignatura: Juego en la Educacion Cadigo: EIP73
Infantil

Caracter del curso: Teorica practica

Horas tedricas: 2 Horas practicas: 2
Créditos de la Intensidad horaria semestre: | Horas con acompafiamiento
asignatura: 3 144 docente al semestre: 64

Horas sin acompafiamiento docente al semestre: 80

Prerrequisitos: Procesos de desarrollo de la expresion ludica y artistica. CBC13

Correquisitos (S/A): No tiene

Objetivo(s) de formacién de la Licenciatura:

Promover en el profesorado en formacidn capacidades para potenciar, de manera intencionada,
el aprendizaje y desarrollo integral de la primera infancia, a partir de la creacion, aplicacion y
valoracion de experiencias pedagogicas.

Resultado(s) de aprendizaje de la Licenciatura

Utiliza el juego, el arte, la literatura infantil y la exploracion del medio como recursos en el
disefio de experiencias pedagogicas para la educacion infantil.

Competencias genéricas y profesionales de la Licenciatura:

e Comprende criticamente la realidad sociocultural a nivel local y global y asume el
compromiso social, ético y politico con la busqueda de soluciones que impacten
positivamente en sus entornos.

o Propone, ejecuta y valora experiencias pedagogicas encaminadas al aprendizaje y el
desarrollo integral en educacion inicial y preescolar en los que estén presentes el juego,
el arte, la literatura y la exploracion del medio.

Docente que orienta la asignatura: Correo electronico:
Gerardo Tamayo Buitrago gery93@utp.edu.co
Angela Marfa Acevedo angmaracevedo@utp.edu.co
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I1. Presentacion de la asignatura

e Justificacion de la asignatura:

Hasta la segunda mitad del siglo XX, el juego era identificado como un campo de estudio
relacionado con las acciones no productivas, asociado directamente a la infancia y como un tema
poco serio debido a las dificultades de encontrar los elementos que demarcaran las acciones o
términos que se entendieran como juego, y cOmo estas se soslayaban de lo serio segun el criterio
cientifico, y por otro lado se le atribuia que los efectos del juego terminaban en errores o fallos
COSt0s0s.

El surgimiento de bases cientificas relacionadas con la cognicién, las matematicas, la fisica y la
sociologia, asi como hallazgos antropolégicos dan paso a una nueva era de estudio del campo del
juego. Asi, se pasa de tratarlo como un asunto menor a establecer las variables que han denotado
que en si mismo emerge como el comdn denominador de los procesos evolutivos en cuanto a las
practicas que se enfocan a la seguridad, los inicios de las bases de la garantia alimentaria, los
rituales indicados para mantener la especie desde la procreacion y en relacion con la naturaleza, los
avances tecnoldgicos como precursores del juguete y las herramientas cotidianas.

El contexto educativo no es ajeno y se mantiene relacionado con el fendmeno de las acciones
jugadas, por un lado porque el paso del juego individual al colectivo establece relaciones de
compartir, ayudar y dar informacién como elementos propios de la cooperacion y que requieren de
relaciones sociales; y en segundo momento porque para el mejoramiento de las cuatro categorias de
seguridad, alimentacién, reproduccién y tecnologia, consolidan los procesos de educacion en
cuanto se han probado y elaborado las dindmicas de ensefianza mejorando asi los niveles de
desempefio y disminuyendo los costos de errores y fallos.

Por lo anterior, y teniendo como base que el estudio del campo del juego transita por las
ciencias preantrdpicas y antropicas, es oportuno establecer las posibilidades que otorgan las
dindmicas interactivas de la pedagogia y el juego, enfocadas inicialmente desde la cualificacion
profesional y luego hacia los conocimientos, estrategias y procesos en comunidades relacionadas
con la primera infancia.

e Saberes previos:

Las bases previas del conocimiento al juego, no escatiman la misma experiencia y las diversas
formas que el participante haya tenido desde su propia infancia. Se recomienda como saber
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indispensable, entenderse

como agente jugador, juguetdn o estudioso del juego. No obstante, haber considerado algunos detalles
que permitan afinar la mirada acerca de las virtudes, dificultades y oportunidades que otorga el acto de
juego en si mismo, son garantias de un aprovechamiento al hacer la relacion con los propdsitos
educativos y hacerse preguntas.

En tal sentido, por tratarse de un componente que se plantea desde la formacion docente, se
advierten los siguientes saberes previos:

Identificar los elementos que incitan el acto de juego en escenarios del lenguaje, movimiento,
individual y en grupo.

Identificar los alcances que relacionan la intencidn pedagdgica a través del acto de juego,
especialmente en los procesos de aprendizaje y las estrategias relacionadas con la expresion ludica y
artistica.

Diferenciar la propuesta docente enfocada como técnica de trabajo y el logro del ambiente de juego en
procura de los aprendizajes.

e Objetivo (s) de la asignatura:
Siguiendo los planteamientos tedricos del campo del juego, se plantean aquellos objetivos posibles
tales como:

Identificar los saberes y practicas relacionadas con el aprendizaje y ensefianza del campo del juego en
personal que se desempefia en funcion de la educacién infantil.

Contribuir con el desarrollo educativo, social y cultural de la region, mediante la formacion de
educadores de alta calidad académica adoptando como estrategia la integracién de las posibilidades del
juego en su campo disciplinar.

Generar propuestas investigativas orientadas a la gestion, el mejoramiento e intervencion en la
educacion inicial teniendo como base los aportes del campo del juego.

e Resultados de aprendizaje de la asignatura:

Reconoce los ejes tematicos planteados en las politicas nacionales en relacion con el juego y su
relacion con la ensefianza y el aprendizaje en primera infancia.

Crea espacios académicos para la construccion, aplicacion y sistematizacion de innovaciones
pedagdgicas relacionadas con el campo del juego en el area de la educacién infantil.
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I11. Saberes y procesos

e Competencias y conceptos previos en relacion con el juego.

e Filogénesis del juego. Etimologias. Lenguajes del juego.

e Teorias clésicas del juego. La mirada al gesto jugado.

e Bases cientificas del juego y su impacto en la primera infancia. Grafia. Metria, Logia 'y
Nomia del juego.

e Gasto de energia en condiciones de juego. La infancia para siempre.

e Eljuego en la educacion inicial. Orientacion pedagogica desde las instituciones

gubernamentales. Contexto Internacional, Nacional y Local.

Juego y estructuracién de esquemas motrices

Aprendizaje por el juego. Estructuras cognitivas, sociales y emocionales.

Juguetes y simbolos en primera infancia.

Juego tradicional

Crianza mediada por el juego

Aprestamiento del &mbito escolar por el juego.

IV. Bibliografia complementaria®

Los aportes bibliogréaficos dan cuenta de los aportes que en el campo han avanzado en las Gltimas
décadas a nivel local, nacional e internacional, por lo tanto, se plantea el siguiente compendio
documental:

Referencias
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Desarrollo Cognitivo de la Primera Infancia. Revista fuentes, 19(1), 73-83 . Obtenido de
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https://doi.org/10.17227/01212494.33pys63.71

Burghardt, G. (2010). The Comparative Reach of Play and Brain Perspective, Evidence, and
Implications. Revista americana de juego. Obtenido de

Yncluir la bibliografia que tenga cada docente en sus cursos
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